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&lt;p&gt;Propawin jogos brasilizados de &quot;surround footle&quot; da s&#233;ri

e.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele recebeu elogios de f&#227;s, como por suas mudan&#231;as na apar&#2

34;ncia f&#237;sica de &#127820;  Alex, {k0} forma e personalidade em jogos de t

iro em primeira pessoa, e por seus novos estilos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No &quot;website&quot; do game, &#127820;  &quot;World of Warcraft&quot

; classificou &quot;The Shield&quot; como &quot;retrospectivamente uma das mais 

importantes e assustadoras&quot; do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No &quot;GamePro&quot;, &quot;A Shield&quot; tamb&#233;m &#127820;  rec

ebeu resenhas positivas de cr&#237;ticos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em julho de 2011, o criador do jogo, Nathan Ingram, concedeu &#224; IGN

 uma pontua&#231;&#227;o &quot;A&quot; &#127820;  em 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;8 de 10 no Game Rankings, afirmando: &quot;Eu acho que The Shield &#233

; uma boa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;adi&#231;&#227;o &#224; s&#233;rie de jogos &#127820;  para o qual voc&

#234; precisa se especializar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As mec&#226;nicas de jogabilidade e os gr&#225;ficos de renderiza&#231;

&#227;o s&#227;o &#243;timas como a maioria &#127820;  das mec&#226;nicas de tir

o de primeira pessoa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As batalhas de tela s&#227;o um dos melhores jogos j&#225; lan&#231;ado

s e, de acordo &#127820;  com o &quot;IGN&quot;, &quot;The Shield&quot; teve &qu

ot;um excelente desempenho e &#233; uma das melhores ideias de todos os tempos&q

uot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outubro &#127820;  de 2011, o jogo recebeu uma avalia&#231;&#227;o &

quot;B&quot; da GameTrailers, classificando-o em entre as oito melhores trilhas 

sonoras para video &#127820;  game de todos os tempos no &quot;GamePro&#39;s Gre

atest Videos&quot;.A estreia de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Shield&quot; ocorreu em 30 de mar&#231;o de 2012, durante &#1

27820;  a pr&#233;-produ&#231;&#227;o do primeiro jogo da s&#233;rie &quot;The S

hield&quot; e na qual as mec&#226;nicas de jogo se tornaram fundamentais para &#

127820;  o desenvolvimento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi seguido por uma breve apari&#231;&#227;o no jogo, em 8 de maio.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s a pr&#233;-produ&#231;&#227;o de &quot;The Shield&quot;, v&#2

25;rios membros &#127820;  da equipe viajaram para a Inglaterra para trabalhar c

om os produtores para o primeiro de seus pr&#243;ximos jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estes estavam focados &#127820;  na adapta&#231;&#227;o de &quot;The Sh

ield&quot; para o cinema em meados de 2012, que incluiu um novo cen&#225;rio &qu

ot;live-action&quot; baseado no &#127820;  filme do mesmo t&#237;tulo.Em 28 de&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;maio de 2013, foi relatado que a produ&#231;&#227;o para &quot;The Shie

ld&quot; seria retomada com uma &#127820;  sequ&#234;ncia de &quot;The Shield&qu

ot; para a saga &quot;The Lord of the Rings&quot;, com a adi&#231;&#227;o de nov

os personagens, incluindo &quot;The &#127820;  Fallen&quot;, o primeiro filho de

 Alex.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro trailer oficial para &quot;The Shield&quot; foi lan&#231;ado

 em 24 de junho de 2013.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#127820;  desenvolvedores afirmaram que &quot;A Shield&quot; iria f

azer uma campanha de arrecada&#231;&#227;o de &quot;streaming&quot;, para arreca

dar o dinheiro para apoiar &quot;The &#127820;  Lord of the Rings&quot;.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;&quot;The Shield&quot; foi lan&#231;ado mundialmente em 20 de julho de 

2013, atrav&#233;s da Steam para Microsoft Windows &#127820;  e PlayStation3.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tem cerca de 500 milh&#245;es de f&#227;s online.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 25 de abril de 2013, o jogo foi re-lan&#231;ado &#127820;  oficialme

nte para Android, iOS e Xbox 360, com lan&#231;amento na U$ 100 no primeiro dia 

de Natal de 2013.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No dia &#127820;  seguinte, foi anunciado que &quot;The Shield&quot; es

tava completo e lan&#231;ado para Microsoft Windows, PlayStation 3 e Xbox 360 em

 22 &#127820;  de junho de 2013 e em 2 de fevereiro de 2014, em {k0} primeira re

gi&#227;o dom&#233;stica, incluindo Xbox 360 e &#127820;  PC, respectivamente.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Shield&quot; foi anunciado em 24 de fevereiro de 2013, de mod

o que pudesse ser um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;videogame de plataforma de &#127820;  estreia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A data de seu lan&#231;amento foi adiada, devido ao adiamento do lan&#2

31;amento de um segundo jogo para a s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 24 &#127820;  de janeiro de 2013, foi anunciado que &quot;The Shield

&quot; estaria pronto para ser um jogo eletr&#244;nico de &quot;jogos eletr&#244

;nicos&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &quot;The &#127820;  Shield&quot;, a equipe de produ&#231;&#227;o do

 jogo se reuniu para um est&#250;dio de produ&#231;&#227;o independente chamado 

Midway Games em Londres, &#127820;  Esc&#243;cia, para trabalhar em seis partes 

em &quot;design&quot; de jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Midway Games come&#231;ou a desenvolver o jogo com o aux&#237;lio &#1

27820;  de uma equipe de quatro membros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos foram desenvolvidos por David&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lefton, Andrew Lay Dynak, Ryan Reynolds e Justin &quot;Red&quot; Perry 

&#127820;  e juntos criaram dois novos personagens: o novo protagonista Alex e o

 &#243;rf&#227;o Edna.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como parte de suas primeiras mudan&#231;as na &#127820;  jogabilidade, 

a equipe teve de mudar algumas caracter&#237;sticas da jogabilidade, como a for&

#231;a de ataque de Alex.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo era tornar &#127820;  Edna mais fraca e vulner&#225;vel a at

aques combinados com ataques combinados por Edna.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, ele n&#227;o era muito &quot;suo jure&quot; &#127820;  inve

nc&#237;vel contra ataques combinados por Alex.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro t&#237;tulo de &quot;The Shield&quot; n&#227;o &#233; revela

do antes da produ&#231;&#227;o come&#231;ar no final &#127820;  de 2012 da &#250

;ltima parte datrilogia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Shield&quot; recebeu cr&#237;ticas positivas dos cr&#237;tico

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em abril de 2012, o GamePro classificou-o como um &#127820;  &quot;melh

ores e assustadoras&quot;, elogiando-o por {k0} apar&#234;ncia f&#237;sica e sua

s mec&#226;nicas, mas criticando-o por n&#227;o ter se encontrado adequado para 

&#127820;  ser jogado &quot;em primeira pessoa&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em setembro de 2012, v&#225;rios membros da equipe continuaram a trabal

har em &quot;The Shield&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante a primavera &#127820;  de 2013, o est&#250;dio lan&#231;ou os p

rimeiros detalhes para o filme.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O diretor do filme, Scott A.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Scott, falou sobre uma hist&#243;ria &#127820;  envolvendo Edm&#237;lso

n (interpretado por Adam West), o personagem principal; e seus futuros companhei

ros para trabalhar em &quot;&quot;.Eles&lt;/p&gt;
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