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&lt;p&gt;Propawin jogos brasilizados de &quot;surround footle&quot; da s&#233;ri

e.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Ele recebeu elogios de f&#227;s, como por suas mudan&#231;as na apar&#2

34;ncia f&#237;sica de &#127820; Alex, {kO} forma e personalidade em jogos de t

iIro em primeira pessoa, e por seus novos estilos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;No &quot;website&quot; do game, &#127820; &quot;World of Warcraft&quot

; classificou &quot;The Shield&quot; como &quot;retrospectivamente uma das mais

importantes e assustadoras&quot; do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No &quot;GamePro&quot;, &quot;A Shield&quot; tamb&#233;m &#127820; rec

ebeu resenhas positivas de cr&#237;ticos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em julho de 2011, o criador do jogo, Nathan Ingram, concedeu &#224; IGN

uma pontua&#231;&#227;0 &quot;A&quot; &#127820; em 3.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;8 de 10 no Game Rankings, afirmando: &quot;Eu acho que The Shield &#233

; uma boa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;adi&#231;&#227;0 &#224; s&#233;rie de jogos &#127820; para o qual voc&

#234; precisa se especializar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As mec&#226;nicas de jogabilidade e os gr&#225;ficos de renderiza&#231;

&#227:0 S&#227;0 &#243;timas como a maioria &#127820; das mec&#226;nicas de tir

0 de primeira pessoa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As batalhas de tela s&#227;0 um dos melhores jogos j&#225; lan&#231;ado

s e, de acordo &#127820; com o &quot;IGN&quot;, &quot;The Shield&quot; teve &qu
ot;um excelente desempenho e &#233; uma das melhores ideias de todos os tempos&q

uot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em outubro &#127820; de 2011, o jogo recebeu uma avalia&#231;&#227;0 &

quot;B&quot; da GameTrailers, classificando-o em entre as oito melhores trilhas
sonoras para video &#127820; game de todos os tempos no &quot,GamePro&#39;s Gre

atest Videos&quot;.A estreia de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Shield&quot; ocorreu em 30 de mar&#231;0 de 2012, durante &#1

27820; a pr&#233;-produ&#231;&#227;0 do primeiro jogo da s&#233;rie &quot;The S
hield&quot; e na qual as mec&#226;nicas de jogo se tornaram fundamentais para &#

127820; o desenvolvimento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi seguido por uma breve apari&#231;&#227;0 no jogo, em 8 de maio.&lt;

/p&at;
&lt;p&gt;Ap&#243;s a pr&#233;-produ&#231;&#227;0 de &quot;The Shield&quot;, v&#2

25;rios membros &#127820; da equipe viajaram para a Inglaterra para trabalhar c

om os produtores para o primeiro de seus pr&#243;ximos jogos.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Estes estavam focados &#127820; na adapta&#231;&#227;0 de &quot;The Sh

leld&quot; para o cinema em meados de 2012, que incluiu um novo cen&#225;rio &qu
ot;live-action&quot; baseado no &#127820; filme do mesmo t&#237;tulo.Em 28 de&l

t;/p&at;
&lt;p&gt;maio de 2013, foi relatado que a produ&#231;&#227;0 para &quot;The Shie



